GYIK
Darts Matek Csapatverseny
1. Hogyan hasznaljuk a versenyfeliiletet?

e Minden csapat egyedi 8 jegyl ,Verseny kédot” kap e-mailben a forduld elétt a
versenyfelliletre iranyité linkkel egytt.

e Erre alinkre kattintva elérhetik a Darts Matek versenyfellletet, ahol a 8 jegy(
verseny kédot az erre megjelolt helyre kell bemasolni. Ezutan a ,,Mehet” gomb
megnyomasaval a Csapat nevével ellatott kezd6 oldalra iranyitja at csapatokat.

e |ttlathato a korcsoport megjelolése. A ,Verseny azonnali inditdsa” gombra
kattintva indithatjak el az adott online fordulot.

2. Hogyan zajlik egy online fordulo a versenyfeliileten?

1. Belépés ,Verseny koddal”: A csapat a kapott egyedi kdddal éri el a sajat
versenyfellletét.
2. Start: A ,Verseny azonnali inditdsa” gombra kattintva elkezd6dik a forduld
méreése.
3. Darts Matek feladatok: Ha a kovetkezé lépés Darts Matek jaték, a ,,Start” gombot
megnyomva indul a feladat.
o Abeallitasok rogzitettek, nem lehet mddositani a jaték nehézségét vagy egyéb
paramétereit.
Ajaték végén a ,vissza” gombbal térhetnek vissza a feladatok listajahoz.
Megjelenik egy ablak, ami felhivja a figyelmet, hogy hamarosan visszairanyit az
eredeti fellletre, melyen a feladatok folytathatéak.
4. Statikus feladatok: Ilyenek lehetnek
o igaz-hamis,
o feleletvalasztds (egy- vagy tobbvalaszos),
o parositos kérdések. A fellileten ezeket sorban kell megoldani és bekuldeni.
5. Befejezés: Minden feladat kitoltésével és beklldésével zarul a forduld. A rendszer
rogziti a csapat altal elért eredményt. Gratulalunk felitar jelenik meg.

3. Milyen eszkoézre van sziikség a versenyhez?

e Legalabb egy eszkoz (szamitégép, laptop, tablet) stabil internetkapcsolattal.

o Aversenyfelulet bongész6bdl fut, nincs szukség kiilon telepitésre.

e A Darts Matek feladatok és a statikus kérdések is ugyanezen a fellileten érheték
el.



4. Van-e id6korlat a feladatok megoldasara?

Az online forduldkra egyhetes idéablak all rendelkezésre

Amint a csapat megnyomja a ,Verseny azonnali inditasa” gombot, elindul a
fordulo.

A feladatokat csak egyszer lehet kitolteni

Nincs id6korlat a feladatok kitoltésére

Tapasztalataink alapjan a feladatok 30-50 perc alatt kitolthet6k

5. Hogyan torténik a pontszamitas?

1.

2.

A verseny pontozasa két f6 részre oszlik:
Darts Matek feladatok (65%)

o Ezeknélid6érzékeny értékelés torténik. A feladat optimalis idén beluli,
pontos megoldasa
adja a maximalis pontot.

Ha a csapat tullépi az optimalis idékeretet, a megszerezhetd pontok
fokozatosan csdkkennek.
Statikus feladatok (35%)
o lgaz-hamis, feleletvalasztds, parositos kérdések.
o Ittkizarélag a helyes valasz szamit, az id6 nem befolyasolja a pontszamot.
Végsob helyezés:

o Akétfeladattipusbdl szerzett pontokat (a fenti 65-35%-0s aranynak
megfeleléen) a rendszer 6sszesiti.

o A Darts Matek feladatoknal szamit a gyorsasag is, de a végeredménynél a
»globalis” id6 (vagyis a teljes versenyid6) és a helyes megoldasok Osszessége
egyarant szerepet jatszik.

o Ennek eredményeként alakul ki a csapatok végsd sorrendje az online
forduléban.

6. Mi a teend6 technikai probléma esetén?

Internetkimaradas vagy bongészéhiba: probaljanak meg minél elébb djrainditani
és visszalépni a versenyfellletre.

Ha nem sikerul folytatni a feladatot, haladéktalanul jelezzenek az
info@dartsmatek.hu e-mail cimen, vagy irjak meg neklink a verseny
hibabejelent6 felliletén: Hibabejelentd

A szervez6k mérlegelik, szlikséges-e potid6 biztositasa vagy egyéb megoldas.

7. Sziikséges-e minden csapattagnak kiilon regisztralnia?

Nem. Egyszeri, csapatszint(i regisztracio elegendd. A csapatoknak adott kod is
egyedi, kozosen hasznalhatd.


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfAb-EG4TNDeHR19aHrqGZqyNQyfMCiiLZCsvC8pBslqNluHg/viewform?usp=dialog

8. Hogyan kapunk visszajelzést az eredményiinkrol?

e Aforduld lezarulta utan néhany napon belul a szervez6k pontszamot és/vagy
helyezést k6zélnek (emailben vagy a hivatalos oldalra feltoltve).

e Akétonline forduldban minden csapat részt vesz. Csak ezutan alakul ki a
végleges sorrend és derul ki, kik jutnak tovabb a regionalis dontékbe.

9. Mi torténik, ha valamelyik csapattag nem ér ra?

e Az online lebonyolitds miatt rugalmas a kezdés idépontja az 5 napos
intervallumon belul.

e Ha csak 2-3 tag tud egyszerre részt venni a feladatmegoldasban, akkor is
beadhato a csapat k6zos megoldasa.

o AszervezOk célja, hogy minden csapattagnak legyen lehetfsége a
csapatmunkara, de a minimalis létszam (3 f6) fenntartasa ajanlott.

10. Hogyan szamit bele az els6 fordulé eredménye a végsé pontszamba?

Minden csapat részt vehet a masodik online forduléban, nincsen kiesés az els6
forduld utan. Az l. és Il. forduld eredményei 6sszeadddnak, igy a verseny soran
szerzett pontok mindkét forduldbdl egyarant szamitanak a végsé értékelésnél. Ezzel
szeretnénk meghosszabbitani a verseny élményét, és lehetdséget adni arra, hogy
minden csapat tovabb fejlédhessen és élvezhesse a masodik forduldt is.

11. Tovabbi kérdéseket hol tehetiink fel?

o El6szor érdemes atnézni a https://dartsmatek.hu/verseny/ és a
dartsmatek.blogspot.com oldalon talalhaté informaciokat.

e Kozvetlenulis lehet keresni a szervezdket az info@dartsmatek.hu e-mail-cimen.

Sok sikert kivanunk a Darts Matek Csapatverseny online forduléihoz!

Darts Matek Csapata


https://dartsmatek.hu/verseny/

