Verseny pontszamitasi rendszere

A verseny pontozasi rendszerének alapja egy kétkomponensii értékelési modszer, amely a Darts
Matek feladatokbdl és statikus feladattipusokbol all. A pontok elosztisa 65%-35%-0s

sulyozassal torténik.
1. Pontszamitasi silyozas:

o Darts Matek feladatok: a végs6 pontszam 65%-at adjak.
o Statikus feladatok (igaz-hamis, feleletvalasztds, parositos tipust kérdések): a végso

pontszam 35%-at adjak.

2. A Darts Matek feladatok pontozasa:

A feladatok 0Osszedllitdisa minden esetben igazodik a résztvevok ¢életkori

sajatossagaihoz, nehézségi szintjilk az adott korosztily képességeihez mérten keriil

meghatarozasra.

o A feladatok értékelése idéérzékeny, vagyis amennyiben a versenyzd nem oldja meg a
feladatot az optimalis idOn beliil, gy nem kaphatja meg a maximalisan elérhetd pontot.

e A maximalis pont akkor jar, ha a versenyzd gyorsan, hibatlanul és az optimalis
idokereten beliil oldja meg a feladatot.

e Az iddkeret lejartaval a megszerezhetd pontok folyamatosan csokkennek, ezért

kiemelten fontos a gyorsasag és pontossag egyiittes alkalmazasa.
3. A statikus feladatok pontozasa:

o A statikus feladatok tipusa: igaz-hamis, feleletvalasztos, parositos.
o Ezek a feladatok fix pontértékiiek, a pontokat kizardlag a valaszok helyessége alapjan

kapjak meg a versenyzok, az eltoltott 1d6 itt nem befolyasolja a pontozast.

4. A helyezés meghatarozasa:

A versenyzOk végleges helyezése harom tényezd alapjan keriil kiszamitésra:

o Darts Matek feladatokkal eltoltott id6: a gyorsabb megoldas elonydsebb.

e Globalis idé: a teljes versenyre forditott idd.



o Elért pontok osszessége: a Darts Matek ¢és statikus feladatokbdl megszerzett Gsszes

pont, sulyozottan szdmolva.

Az Osszesitett eredmény alapjan alakul ki a versenyzok végso sorrendje, igy a siker érdekében
egyszerre kulcsfontossdgli a gyorsasadg, a precizitds, valamint a feladatmegoldd készség

optimalis 0sszehangolasa.



