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Darts Matek Csapatverseny
1. Hogyan jutunk el a versenyfeliiletre?
e Minden csapat egyedi ,,Irany a verseny” linket kap e-mailben a fordulé elétt.
o Erre alinkre kattintva elérhetik a Darts Matek versenyfeliiletet, ahol a ,,Start” gomb megnyomasaval

indithatjak el az adott online fordulot.

2. Hogyan zajlik egy online forduld a versenyfeliileten?
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Belépés a linkkel: A csapat a kapott egyedi linken éri el a versenyfeliiletet.
Start: A ,,Start” gombra kattintva elkezdddik a fordulé mérése.
3. Darts Matek feladatok: Ha a kovetkez6 1épés Darts Matek jaték, a ,,Jaték inditasa” gombot
megnyomva indul a feladat.
o A bedllitasok rogzitettek, nem lehet mdodositani a jaték nehézségét vagy egyéb paramétereit.
o A jaték végén a ,,vissza” gombbal térhetnek vissza a feladatok listajahoz.
4. Statikus feladatok: Ilyenek lehetnek
o igaz—hamis,
o feleletvalasztos (egy- vagy tobbvalaszos),
o parositds kérdések.
A feliileten ezeket sorban kell megoldani és bekiildeni.
5. Befejezés: Minden feladat kitoltésével €s bekiildésével zarul a forduld. A rendszer rogziti a csapat
altal elért eredményt.
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3. Milyen eszkozre van sziikség a versenyhez?

o Legalabb egy eszkoz (szamitogép, laptop, tablet) stabil internetkapcsolattal.
e A versenyfeliilet bongészobdl fut, nincs sziikség kiilon telepitésre.
e A Darts Matek feladatok és a statikus kérdések is ugyanezen a feliileten érhetdk el.

4. Van-e idokorlat a feladatok megoldasara?

e Az online fordulokra egyhetes id6ablak all rendelkezésre

e Amint a csapat megnyomja a ,,Start” gombot, elindul a fordulo.
o A feladatokat csak egyszer lehet kitdlteni

o Nincs iddkorlat a feladatok kitoltésére

o Tapasztalataink alapjan a feladatok 30-50 perc alatt kitolthetdk

5. Hogyan torténik a pontszamitas?

e A pontszamitas rendszere megtalalhat6 a dartsmatek.blogspot.hu oldalunkon, valamint kiilon
dokumentumként a csapatok részére kikiildtiik.
e A verseny pontozasa két f6 részre oszlik:

1. Darts Matek feladatok (65%)
o Ezeknél idéérzékeny értékelés torténik. A feladat optimalis idén beliili, pontos megoldasa
adja a maximalis pontot.
o Ha acsapat tullépi az optimalis id6keretet, a megszerezhetd pontok fokozatosan csékkennek.
2. Statikus feladatok (35%)
o lgaz-hamis, feleletvalasztds, parositos kérdések.
o Itt kizarolag a helyes valasz szamit, az id6 nem befolyasolja a pontszamot.



e Végso helyezés:

o A két feladattipusbdl szerzett pontokat (a fenti 65—-35%-os aranynak megfelelden) a rendszer
Osszesiti.

o A Darts Matek feladatoknal szamit a gyorsasag is, de a végeredménynél a ,,globalis” 1d6
(vagyis a teljes versenyidd) és a helyes megoldasok Osszessége egyarant szerepet jatszik.

o Ennek eredményeként alakul ki a csapatok végso sorrendje az online forduldban.

6. Mi a teend6 technikai probléma esetén?

e Internetkimaradas vagy bongészohiba: probaljanak meg minél eldbb ujrainditani és visszalépni a
versenyfeliiletre.

e Ha nem sikertil folytatni a feladatot, haladéktalanul jelezzenek az info@dartsmatek.hu e-mail cimen,
vagy irjak meg nekiink a verseny hibabejelentd feliiletén : Hibabejelentd

e A szervezdk mérlegelik, szlikséges-e potido biztositasa vagy egyéb megoldas.

7. Sziikséges-e minden csapattagnak kiilon regisztralnia?

o Nem. Egyszeri, csapatszintii regisztracié elegendd. A csapatoknak adott link is egyedi, kozosen
hasznalhato.

8. Hogyan kapunk visszajelzést az eredményiinkrol?

e A forduld lezarulta utan néhany napon beliil a szervezék pontszamot és/vagy helyezést kozdlnek (e-
mailben vagy a hivatalos oldalra feltéltve).
o Ekkor kidertil, kik jutnak tovabb a kovetkezd forduldba vagy a regionalis dontdbe.

9. Mi torténik, ha valamelyik csapattag nem ér ra?

e Az online lebonyolitas miatt rugalmas a kezdés idépontja a 3 napos intervallumon beliil.

o Hacsak 2-3 tag tud egyszerre részt venni a feladatmegoldasban, akkor is beadhato a csapat k6zos
megoldésa.

e A szervezok célja, hogy minden csapattagnak legyen lehetdsége a csapatmunkara, de a minimalis
1étszam (3 f0) fenntartdsa ajanlott.

10. Hogyan szamit bele az elsé fordulé eredménye a végsé pontszamba?
Minden csapat részt vehet a masodik online forduldban, nincsen kiesés az elsé forduld utan. Az 1. és
IL. fordul6 eredményei 6sszeadodnak, igy a verseny soran szerzett pontok mindkét fordulobol
egyarant szdmitanak a végso értékelésnél. Ezzel szeretnénk meghosszabbitani a verseny élményét, és
lehetdséget adni arra, hogy minden csapat tovabb fejlddhessen és élvezhesse a masodik forduldt is.

11. Tovabbi kérdéseket hol tehetiink fel?

o Eldszor érdemes atnézni a dartsmatek.blogspot.com oldalon talalhatd informaciokat.
o Kozvetlenil is lehet keresni a szervezoket az info@dartsmatek.hu e-mail-cimen.

Sok sikert kivanunk a Darts Matek Csapatverseny online forduloihoz!

Darts Matek Csapat



